
萬時歷險團:
土目平亂篇
教學資源包

教學適用對象：國民中學、高級中學

國立臺灣歷史博物館 特展線上解謎遊戲



教學資源包介紹
▍遊戲 & 資源包簡介：

「萬時歷險團」是一系列以國立臺灣歷史博物館常設展及特展

為主題的解謎遊戲，將透過虛擬場景和人物帶領旅客穿越到各

個歷史場景，展開沉浸式體驗的旅行。

本資源包搭配之遊戲為《萬時歷險團：土目平亂篇》，玩家將

回到19世紀的臺灣，與平埔族土目阿打歪相遇，並在「原民、

漢人、官府的交織『物』語」特展裡探索解謎，協助阿打歪完

成任務。

資源包中包括教案手冊、延伸資料、遊戲介紹、課堂簡報等，

其便於教師於課堂彈性使用，拓展歷史學習的廣度與深度，並

讓學生在遊戲當中深化知識學習、鍛鍊思考能力。

▍教學適用對象：國民中學、高級中學

▍總教學時間：45 分鐘（1 堂課）

▍適合搭配課程：歷史科、綜合選修課

▍學習評量方式：學生口說分享

▍教材：線上遊戲、線上解謎網頁與課堂簡報

▍教學目標：

引導學生認識臺灣清朝時期，原住民族、漢人與

官府三者之間互動交流的複雜性。

▍遊戲顧問：

東吳大學歷史學系鄭螢憶副教授

國立臺灣歷史博物館林孟欣助理研究員

▍指導單位：文化部、教育部、教育部因材網

▍遊戲 & 教案發行：國立臺灣歷史博物館

▍遊戲設計 & 統籌：聚樂邦
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教案手冊



一、線上展覽介紹

原民、漢人、官府的交織「物」語

本展覽由三大博物館共同策展：國立臺灣歷史博物館、國立臺灣博物館、國立故宮博物院。

三個面向看似彼此獨立，實則共同構成臺灣歷史上族群相遇、接觸與互動的多元圖像。展覽透過不同館

藏物件的並置與主題串聯，創造出一個跨文化對話的場域。各類文物不僅呈現不同人群的生活樣貌，更

深刻反映出文化認同、社會規範與歷史權力的運作方式。策展團隊希望觀眾能以「物」為媒介，閱讀人

群之間的連結與距離，進一步從歷史與物質文化的對話中，重新思考當代社會中的自我與他者。這場展

覽不只是對過去的回望，更是一場強調理解他者與包容差異的文化實踐。

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結
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展區主題介紹

（一）生活的經營

從餐具、酒器到菸具，從日常生活的「吃喝解

癮」器物，看見原住民族、漢人常民與宮廷官

府如何經營自己的生活。您會發現，儘管三類

人群呈現出極大的風格差異，卻都透露出個別

人群所渴望突顯的社會文化身分。在生活儀式

感打造的過程中，人們對於這些物質的揀選使

用，背後的動力究竟是把生活過成「自己想要

的樣子」，還是「社會期待的樣子」？

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

一、線上展覽介紹
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一、線上展覽介紹

（二）身體的慾望

以「身體」作為關鍵字，這一區的主題就來看

看不同人群如何展露「時尚」和「情慾」。這

些跟個人身體直接相關的物品配件，是自主個

性的展現？又或者關乎社會思維的影響，甚至

是社會秩序的另一種面貌？

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

展區主題介紹
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一、線上展覽介紹

（三）關係的距離

此區的主題都在處理同一命題：「關係」。人群

之間的關係，有多種層次，「溝通」、「想像」

與「控制」是其中三種面貌。看不懂的文字，談

的是「關係溝通」的特殊符碼，圈外人霧裡看花

看不懂，圈內卻得以獨特脈絡展開對話；他者的

臉孔，談的是我群與他者互看之間，某種「距離

下的想像之物」。最後，禮物，則了當談論禮物

如何作為政治，甚至是權力關係的操作與拿捏。

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

展區主題介紹
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教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

線上展覽連結
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二、遊戲介紹

遊戲故事大綱

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

「萬時歷險團」是專門帶領旅客回到臺灣某段歷史時空的沉浸式體驗旅行社！在學校的安

排之下，你與同學即將搭乘萬時歷險團的虛擬旅行系統，回到19世紀初清朝時期的臺灣。

你在那裡遇見新上任的岸裡社巴宰族土目——潘阿打歪，而且還成為了他的得力助手！你

必須協助阿打歪在岸裡社的潘家古宅中分辨出乾隆皇帝所賜贈的皇家寶物，還得破解漢人

留下來的符咒文件。這一天，清朝官府的軍官來到岸裡社，要求阿打歪帶領岸裡社跨越番

界進入中部山區，幫助朝廷抓到漢人民變的首領，你能夠順利地和阿打歪一起合力完成平

亂任務嗎？
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潘阿打歪

岸裡社新任土目
祖先是岸裡社第三任
總土官潘敦仔

阿打歪助手 珊娘

你，玩家本人 法術高強的漢人道士
民變陣營裡的女軍師

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

二、遊戲介紹

遊戲主要角色
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二、遊戲介紹

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

前導
開始旅程

第1關
發現身世

第2關
行前準備

第3關
平定亂事

結局
拼湊

岸裡社地圖

若課程時間有限，「拼湊岸裡

社地圖」及「結局」可以讓學

生於課後自行完成。

遊戲關卡架構
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二、遊戲介紹

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

 下載本簡報後，請先完整閱讀整份資料，了解教學目標與整體設計，確保符合教學需求；

 點擊並開啟國立臺灣歷史博物館線上展廳，了解本次展覽之策展論述與歷史知識，本簡報內

已建置線上展廳連結，老師在網路環境點選連結即可查閱；

 點擊並開啟遊戲連結，了解遊戲故事、關卡玩法與遊戲後課堂教學素材；本簡報內已建置遊

戲連結，老師在網路環境點選連結即可查閱（建議使用手機）；

 請將學生 3－4人分成一組，並為每組學生準備 2 台可上網之行動裝置（建議1台手機開啟遊

戲＋1台平板觀察線上展覽內容），並確保教學場域為可使用網路之環境；

 遊戲中設有積分制度，教師可依據各自班級經營特色，設計獎勵方案；

 遊戲後可使用本簡報提供之「遊戲後解謎網站」及「課堂簡報」進行教學，引導學生思考遊

戲中的歷史議題。教學時間皆可由老師依據實際情況與需求進行彈性調整。

遊戲流程與注意事項
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教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

遊戲連結
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三、教學目標

教學目標與核心素養內涵之對應

引導學生認識臺灣清朝時期，原住民族、漢人與官府三者之間互動
交流的複雜性。

• 認知面向：瞭解岸裡社在清朝時期扮演的關鍵歷史角色，並記得
潘敦仔是岸裡社第三任總土官。

• 情意面向：反思岸裡社選擇協助清朝官府平亂所帶來的影響，包
括政治地位的提升與文化的流失。

• 技能面向：學習運用行動上網裝置進入臺史博線上展廳，並結合
展品探索與解謎任務，培養解讀展覽資訊的能力。

教學目標

議題融入

多元文化與國際理解。

符號運用與溝通表達。

系統思考與解決問題。

科技資訊與媒體素養。

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結
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學習主題
教學重點 社會領域

核心素養
學習表現 學習內容

臺灣清朝族群互動

歷史

歷 1a-IV-2
理解所習得歷史事件的發展
歷程與重要歷史變遷。

歷 1b-Ⅳ-1
運用歷史資料，解釋重要歷
史人物與事件間的關聯。

歷 1b-IV-2
運用歷史資料，進行歷史事
件的因果分析與詮釋。

歷 Ca-IV-1
清帝國的統治政策。

歷 Cb-IV-1
原住民族社會及其變化。

歷 Cb-IV-2
漢人社會的活動。

社-J-A2：覺察人類
生活相關議題，分析
判斷及反思，並嘗試
改善或解決問題

社-J-C3：尊重並欣
賞各族群文化的多樣
性，了解文化間的相
互關聯，以及臺灣與
國際社會的互動關係。

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

與國中課綱連結之課程領域

三、教學目標
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學習主題
教學重點 社會領域

核心素養
學習表現 學習內容

臺灣清朝族群互

動歷史

歷 1a-V-1
藉由史事的主題脈絡，建立時間
架構，觀察事件與事件間的關聯
性。

歷 1a-V-2
說明相關歷史事件或人物在歷史
發展中的重要性。

歷 1b-V-1
連結歷史知識與現今生活，並運
用歷史知識分析社會現象或變遷。

歷 3c-V-1
聆聽他人並陳述自己的觀點，檢
視自己的盲點與偏見，形成新的
觀點。

歷 Bb-V-1
早期移民的歷史背景及
其影響。

歷 Cb-V-2
多元的信仰與祭祀活動。

歷 Pa-V-2
原住民與外來者的互動。

歷 Pa-V-3
殖民統治下的原住民、
原住民族。

社-U-A2：對人類生活相

關議題，具備探索、思考、

推理、分析、批判、統整

與後設思考的素養，並能

提出解決各種問題的可能

策略。

社-U-C3：珍視自我文化

的價值，尊重並肯認多元

文化，關心全球議題，以

拓展國際視野，提升國際

移動力。

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

與高中課綱連結之課程領域

三、教學目標
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四、教學內容架構

課前準備

設備與資料

進行分組（4人/組），每組需至少

準備 1 台平板與 1 台可上網之手機。

投影機、投影幕、教學簡報、平板、

手機、無線網路。

教學流程教學活動

🕙總教學時間：45 分鐘

�搭配課堂簡報：頁 21-27

☺學習評量：學生口說分享

遊戲說明 5 分鐘教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

分組進行遊戲 30 分鐘

遊戲後思考與討論 5 分鐘

學生口說分享 5 分鐘

1

2

3

4
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四、教學內容架構

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

1 遊戲說明 5 分鐘

1-1 教師透過提問來引入課程 3 分鐘

• 教師提問：「你覺得不同語言文化的族群之間，要怎麼互動交流？」

• 可從學生是否曾與不同國家的人互動來切入，或詢問是否有看過網路影片與「外國人來臺灣

遇到的文化衝擊」等相關，引發學生好奇。

• 請 2–3 位學生針對「如何和不同文化背景的人互動交流」發表想法。

1-2 遊戲前準備 2 分鐘

• 將全班學生 3-4 人分成一組，確保每組有 2 台可上網之行動裝置（手機＋平板）。

• 請學生用平板掃描課程簡報之 QR Code，打開線上展覽連結；以及請學生用手機掃描課程

簡報之 QR Code，打開遊戲連結。
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四、教學內容架構

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

2 分組進行遊戲 30 分鐘

遊戲階段 教師引導與任務補充

前導：開始旅程
引導學生仔細閱讀遊戲注意事項，並提醒學生可查看獲得之「物件」，或

利用展場平面圖快速找到展品，以及閱讀「物件」內容獲得故事劇情補充。

第一關：發現身世
教師可視情況搭配「清朝土目工作清單」物件內容，說明土目在熟番聚落

裡的地位、職責，以及其與清朝官府的關係。

第二關：行前準備 教師可視情況提醒學生閱讀「土牛界」物件內容。

第三關：平定亂事 教師可視情況提醒學生閱讀「漢佃田地」物件內容。

結局 教師可視情況介紹「岸裡社文書/岸裡社地圖」。
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四、教學內容架構

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

3 遊戲後思考與討論＋學生口說分享 10 分鐘4

1-1 教師引導學生觀看「皇帝伴手禮」展區影片｜2 分鐘

• 播放「赴京朝覲：原住民進京傳奇」影片（片長 8 分鐘，播放前 2 分鐘即可）。

• 若學生有興趣看完整部影片，請學生點擊「遊戲後解謎網頁」自行觀看。

1-2 教師引導學生分組討論以下三個問題｜3 分鐘

• 為什麼清軍可以平定民變？是透過誰的協助？（答案：漢人通事、原住民）

• 如果你今天是岸裡社的首領，你會願意協助清軍平定民變嗎？為什麼？

• 岸裡社潘敦仔在雍正年間協助清軍平定大甲西社事件（發起人為其他原住民部落），根

據你對清朝歷史的理解，你覺得他為什麼願意協助清軍？

1-3 學生口說分享觀點｜5 分鐘

• 學生直接舉手回應（若無學生主動舉手，每組指派一人回答剛才討論的答案）
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五、延伸資料與相關連結

影音：

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

埔里台地上的巴宰族 愛蘭社區 | 行走TIT 第255集（公共電視）

巴宰族是臺灣三大平埔族之一，曾以奔跑迅速聞名，擔任部
落間的信使，也擁有獨特的牽田文化，在火堆旁手牽著手歌
舞慶賀新年。這集節目將帶你走進南投埔里愛蘭社區，探索
巴宰族的生活記憶與文化傳承，見證一個瀕臨消失語言背後
的民族故事。

赴京朝覲｜原民、漢人、官府的交織「物」語 線上展覽影片

清初，以岸裡社潘家為首的巴宰族，因為屢次協助清朝官府
平亂而深得官府的信任與器重。影片描述林爽文事件後，協
助清朝的各個原住民部落從臺南出發，到北京接受款待，並
獲得乾隆皇帝賞賜的大量工藝品、布匹、寶物等。
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https://www.youtube.com/watch?v=rW_Q9BcM4VA
https://youtu.be/rW_Q9BcM4VA?si=YIjzdBbJF6s9lS_-
https://vr.nmth.gov.tw/jointexhibition/vr/videoInfo/video/V5.mp4


五、延伸資料與相關連結

教案手冊

線上展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

書籍：

山居原住民與臺灣社會：國立臺灣博物館藏清代古文書的線索

作者：吳佰祿｜出版日期：2023 年 3 月 1 日

本書以 18 至 19 世紀臺灣山居原住民為主體，透過清代原住
民古文書與文物資料，探討他們與漢人互動下的社會與文化
變遷。作者試圖從多元視角解析原漢關係對山地原住民族群
的影響，並思考其在臺灣整體社會形成過程中的角色與意義。

圖片出處：南天書局
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更多遊戲延伸資料請參考下頁簡報的線上解謎網頁。

https://www.gjtaiwan.com/new/?product=%E5%B1%B1%E5%B1%85%E5%8E%9F%E4%BD%8F%E6%B0%91%E8%88%87%E5%8F%B0%E7%81%A3%E7%A4%BE%E6%9C%83%EF%BC%9A%E5%9C%8B%E7%AB%8B%E8%87%BA%E7%81%A3%E5%8D%9A%E7%89%A9%E9%A4%A8%E8%97%8F%E6%B8%85%E4%BB%A3%E5%8F%A4&srsltid=AfmBOorHcxj2v5yCW0q6mmMrs9n0t_uKrVt5DJd-HG2AWp7i7WA-Kquc
https://www.smcbook.com.tw/smc/index.php?route=product/product&product_id=83967


教案手冊

五、延伸資料與相關連結

常設展覽介紹

遊戲介紹

教學目標

教學內容架構

延伸資料與相
關連結

線上解謎網頁
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https://sites.google.com/view/clubonspace-qingindigenous/%E9%A6%96%E9%A0%81


課堂教材



萬時歷險團:
土目平亂篇
課堂簡報

國立臺灣歷史博物館 特展線上解謎遊戲
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你覺得不同語言文化的族群之間，要怎麼互動交流？
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線上展廳 QR CODE（平板）
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遊戲入口 QR CODE（手機）
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潘敦仔（1705 – 1771 年）

潘敦仔（敦．后那、潘大由仁）是岸裡社第三任總土官，他在

康熙 60 年（1721年）朱一貴事件中擔任清軍嚮導，並率領岸

裡社成員守住大肚溪，因此獲封六品官職。後來又在雍正 9 年

（1731年）協助官方平定大甲西社事件，事後清廷將牛罵、沙

轆部分社地劃歸岸裡社，並免除其徭役。乾隆 8 年（1743）他

又被官府充任為舞樂生，更陸續獲官府賞賜各式寶物，為清朝

岸裡社之重要人物。

乾隆年間，潘敦仔接掌岸裡社總通事一職，兼理周邊三大部落，

將個人與部落影響力推向高峰，直到乾隆 36 年（1771）辭世。

歷史人物介紹

圖片出處：
國立臺灣歷史博物館藏
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https://collections.nmth.gov.tw/CollectionContent.aspx?a=132&rno=2024.007.0001


觀賞「赴京朝覲」影片

點擊觀看「赴京朝覲-臺灣原住民進京傳奇」 國立故宮博物院｜播出時間：2013年2月13日

26

https://www.youtube.com/watch?v=u8g20xt9bpE


如果你今天是岸裡社的首領，你會願意協助清軍平定民變嗎？為

什麼？協助清軍可能會為你的部落帶來什麼影響？

根據剛才看的影片來回答，為什麼清軍可以平定民變？是透過

誰的協助？
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